CALCULO DE ERRORES Y DENSIDAD

Objetivo

Aplicar la teoria de errores experimentales a las mediciones necesarias. Calcular la
densidad de una pieza rectangular y/o un cilindro por dimensiones y por inmersién en
agua.

Materiales
- Balanza mecdnica - Piezas
- Probeta graduada - Agua
- Calibre - Hojas de Datos

Explicacion tedrica
Para la medicion de densidades de objetos sélidos con formas geométricas bien
definidas, el proceso de medicion es sencilla: pesarlos y medir su volumen. La medicién
de volumen se puede realizar por ejemplo a través de la medicién de las dimensiones
caracteristicas del objeto o por inmersion en un liquido (en este caso agua). Es sabido
gue la densidad sigue la formula:

d=m/V

Procedimiento experimental
1. Mediante el calibre se miden las dimensiones de la pieza.
2. Se obtiene la masa mediante la balanza.
3. Se obtiene el volumen por inmersidn.

Registro de datos

1. Medicion del volumen mediante dimensiones.
a. Errores calibre
b. Tabla de datos y desviaciones

2. Masa de cada objeto.

3. Medicién del volumen mediante inmersion.
a. Errores probeta
b. Tabla para volumenes obtenidos

Célculos necesarios

Cdlculos de volumen obtenidos mediante las dimensiones con sus respectivos errores.
Cdlculos de densidades y sus errores.
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